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Armure magique
Piéce de téte
Casque maudit

Arme magique
Armure magique Une main
Piéce de téte Hache enchantée
Tiare de sagacité
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Armure magique

Bijou o Clé squelette
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Débloque des passages secrets

Augmente le vous permettant de vous
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Bijou Bijow
Bijou
Anneau du chaos
Orbe de divination Gemme des arcanes
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